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Мы часто говорим, что живем в век компьютеризации. Действительно, компьютеры перестали быть экзотикой даже в быту. Но посмотрим, как обстоят дела с компьютеризацией на производстве. При выборе компьютера мало кто сегодня испытывает сомнения, что и где брать – разница между фирмами и марками практически не принципиальна.  

Совсем другая ситуация с программным обеспечением. Оказалось, что стоит оно в 5-10 раз дороже компьютера и на выбор предлагается 3-5 приемлемых систем. Выбор систем часто тянется годами. К нему подключается большое число работников. Как ни странно, но результат не  всегда соотносится со временем, потраченным на выбор и числом просмотренных систем. Мы знаем случаи, когда после многолетнего тестирования разных предложений, выбранная система так и не оправдывала надежд, хотя, может быть, это произошло именно от завышенных ожиданий. В то же время самые успешные наши пользователи – АвтоВАЗ, Иркутский авиационный завод, Курганмашзавод выбрали программный пакет после первых же тестирований. Они брали систему под конкретную задачу, а не в качестве базы полной компьютеризации. 

Многие руководители попали под влияние красивой и несбыточной мечты о полной и комплексной компьютеризации от проектирования до изготовления. Эта мечта ведущим мировым фирмам стоила миллионы долларов. Но сейчас наша главная национальная особенность – отсутствие денег, а значит число мест, которое мы можем себе позволить будет не 100, а 10, и   основная масса инженеров все равно будет работать с бумагой.  Компьютеризация инженерного труда на крупном заводе у нас будет проводиться не в течение 1 -2 лет, как мечтается, а   постоянно в течение 10 – 15 лет.  

Надо спуститься с высот на землю к сегодняшним реалиям со старым оборудованием, отсутствием молодых кадров и низкой зарплатой и шаг за шагом пробовать внедрять не глобальную систему компьютеризации предприятия, а технологии, основанные на компьютерном проектировании там, где они могут уже сейчас дать ощутимый эффект, например, на этапах подготовки производства. Мы знаем предприятия, где всего на одном рабочем месте с оптимальным набором программ  за недели решались задачи, которые требовали ранее месяцев труда группы конструкторов без гарантии качества проработки изделия. 

Изучая последние тенденции развития технологии  за рубежом, видно стремление отработать и вывести изделие на рынок в максимально короткие сроки. Даже введен специальный термин - Time compression technology - технологии сжатия времени. Счет идет не на месяцы, а на недели. Жесткая конкуренция в сфере производства оснастки сводится к тому, кто быстрее выполнит заказ. Срок изготовления пресс-формы весом до 1 тонны от получения заказа до выдачи ее заказчику составляет 28 дней. Ни одна фирма не позволит себе последовательное выполнение заказа – эскизный проект, решение, проектирование, снова решение, разработка технологии и, наконец, изготовление, контроль и сдача заказа. Параллельно с проектированием уже идет оформление и покупка комплектующих, выполняются заготовительные операции. У нас же практика параллельной работы разных служб при выполнении заказа рассматривается только в как вариант аврального случая. 

Технологии сокращения времени базируются на компьютерных технологиях. Это трехмерное   проектирование с полным инженерным анализом изделия,  быстрое прототипирование (rapid prototyping) для создания физического прототипа по компьютерной модели и  быстрое создание оснастки (rapid tooling) для изготовления первых партий изделия. 

Элементы этих технологий уже появляются и у нас на Урале. В Екатеринбурге , в Тагиле (на Уралвагонзаводе) уже есть новейшие установки для быстрого прототипирования. 
К сожалению, говорить о широком внедрении новых технологий  на предприятиях Урала пока не приходится. И связано это не только с отсутствием  современных средств компьютерного проектирования  на заводах.

Посмотрим на рынок инженерного программного обеспечения у нас на Урале. Где и как оно используется. Как показывает анализ, основными пользователями компьютеров являются конструкторские подразделения. До 90% всех программ, которые они используют - это чертежные пакеты. Использование чертежных пакетов не меняет принципов работы конструктора и не может радикально повысить качества инженерных решений. Некоторое повышение производительности, главным образом, связано с возможностью использования типовых решений и ранее выполненных разработок, а также преимуществами, вытекающими из представления данных в электронном виде – легкость изменения, хранения и тиражирования.  

Однако перспективы повышения качества инженерных разработок связываются сейчас с системами обьемного проектирования. Системы эти известны давно,  но реально говорить об их широком использовании можно только с появлением систем типа SolidWorks, распространение которых перевело системы объемного моделирования из ценового уровня в 15000 – 30000 долларов на уровень 5000 – 7000 долларов. Хотя в структуре программного обеспечения у нас они занимают менее 10%, но перспективы их очевидны. Скажем так, их история делается именно сейчас. И суть не только в том, что трехмерное проектирование дает более реалистичное представление о конструкции изделия. Оно открывает путь к использованию инженерных расчетных пакетов, для виртуальной отладки конструкции изделия, когда можно рассчитать поведение изделия до выпуска первых образцов. 

 
 В результате значительно сокращается время на выпуск изделия на рынок, а это означает победу в конкуренции, к чему собственно и стремятся руководители промышленных предприятий.
